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& Ze zivota netopyru

O Létajici savec se predstavuje

NetopyFi patii mezi savce! Znamend to, Ze maji srst, jsou teplokrevni, ale hlavné (a to je nejdileitéjs), jejich samié-
ky rodi Zivd mlddata, kterd krmi matefskym mlékem. Mezi savce patit napiiklad i clovék. Dovol ndmviak upozornit Té
na diileFitou véc: mezi saval existuli wijimky, kterd nemaji srst (napitklad delfin) nebo jsou vejcarodi a nerodi Ziva middata,
swi middata ale po vilihnutl krmf motefskym miékem (napfikiad ptakopysk).

Stejné. jako je ptakopysk wiimednym savoem Hm, Ze snds vejce, je netopyr vijiimecny tim, Ze jako jedimf savec ovidd] uméni
aktivniho letw. Zadny jing savec létat newmi!

Twim tikolem je dokreslit levou
polovinu netopyra a spajit Sarou
ndzvy Edsti jeho télo s obrdazkem.
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© Je to savec? Neni to savec?

V pfedchozi ¢dsti pracovniho listu jsme se dozvédéli, jak poznat savce. Nyni Té Cekd Gkol, kterym si Té vizkousime. ZakrouZkuj
vsechny savce a Skrtni ta zvifato, kterd mezi savce nepatfi. Troufnes-ti si, doplf k jednotlivym zviratim jejich jména.

Zajimanost pro- ulitele:
o Ha D L e e
brzy pHldd toki netopgr obrovsky, kterg byl spatiren
NetopyFi Ziji na jiEni Movans, jak Lovi malé duwhy plikiv Je tedy
Ze seZivi pfe mozné, 2e déti budow motl brzy krowzkovat
Zbasti ale tak U tento- obrdzek.
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© Ani na krok neni vidét ...

Jak jen to ten netopyr déld, Ze se mistrné vyhybd kazdé prekdzce, kazdému stromu v lese a jesté k tomu sleduje malou
miiru, kterd se mu snazi uletét? A to je, prosim pékné, noc avsude kolem ¢ernocernd tma!

Tvym tkolem je Skrtnout To je prwyednoduche,
vsechna chybna tvrzenf Stromy smrdi, epé tak
0 zakrouZkovat sprovnou i mdra, o gfopyr sedentuje

Funguje to tak, Ze netopyr . kfici ~ kolem sebe (hlasivkami vyddva pro bidske
ucho neslySitelny zvuk), jehio wkrik leti prostorem a kdyZ narazi na pfekdzku,
iti se k netopyrovive formé ozvény, kterou netopyr zaregistruje swma usima.

Nds netopyr se snazi
ulovit miru. Ta mu
vsak zalétia do vétvi
vzrostiého buku a hbi-

té netopyrovi unikd.

Pomoaz prosim netopyrovi
miiru ulovit. Najdi cestu
ve spleti bukovych vétvi

a vétvicek a doved netopy-
ra k jeho potrave.




@ Jak netopyr k létdni prisel

Netopyri neuméli létat odjakZiva. Tuto viastnost ziskali a2
casem - casem, ktery trval nékolik stovek tisic lef evoluce.
Do evolucni skladanky vyvaje netopyrd nam sice chybf jesté
nékolik zasadnich dilkd, predpokigddme vak, Ze na zacat
ku vyvoje netopyrd byl hmyzaZravy savec (Fikejme mu tre-
ba prapfedek netopyra), ktery vypadal néco mezi rejskem

a veverkou a Uspésné lovil na stromech hmyz. Pak, mozZna
kvidli lovu hmyzu, moZnd kvali utéku pred predatory, se
naudil skakat z vétve na vétev. Jeho skoky byly postupné
delsi a del5i a on zjistil Ze by bylo fajn. kdyby dokdzal svij
skok vice ovlivnit av prabéhu skoku zatoCit a zménit smér.
K tomu ale potreboval zvétsit plochu svého téla. Evoluce mu
tedy dala koZovitou bidnu mezi predni a zadni koncetiny -
take mu zvétsila prsty na predni koncetiné a mezi né vioZila
bldnu. Nejdrive jenom trochu, aby si na to 2vyki a pak bé-
hem tisicd let mu vZdy trochu té bldny pfidala. Predchidce
netopyra byl asi zpocatku velmi nemotorny. ale tuto cast
svého evolucniho vyvoje tispésné preZil a nyni jsou jeho po-
tomci vybornymi letci.

Twm tkolem je spravné sefadit evolucni wvoj neto-
pyra. 0d nejstarsiho prapfedka po soucasnost. Jed-

notlivé obrazky odsluj tak Ze Cisto 1 bude prapFedek
a dislo 5 bude jiZ hotovy netopyr.

O Zahrajte si na netopyra a miiru

«<—— (o téchio policek zapis ashiid

evolucni wvoj netopyra
(1- prapfedek, 5 - hotovy
netogyr)

Vezmi kamarddy nebo spoluZdky a zahrafte si spolu na netopyra, ktery lovi miiry. Ke hie budete potfebovat Sdtek na oéi,

plochu pro hru bez prekdzek, o které by mohli Géastnic hry zakopnout ¢l do mich vrazit.

Vyberte mezi sebou jednoho z vds, ktery bude predstavovat netopyra. Dale vyberte &Fi, ktef budou hrat mary. Netopyrovi zavaite o&i
avytvorte kolem néj co nejvétsi kruh tak Ze se viichni chytnete za ruce a roztahnete. Tento kruh se stane hernim polem. Do pole vstou-
pi také miiry. Netopyr nevidi, protoZe md zavazané odi. Jeho tkolem je pfesto pochytat béhem casového limitu co nejvice mdr. Casowy
Limit volte krdtky. postod dvé minuty. Netopyr miZe béhem hry pouzivat echolokaci. Nevite jak? Netopyrvysild zvukové viny tak. Zevold
kolem sebe slovicko . mdra”. KdyZ mdry uslySi signdl .. mira~ odpovi netopyrovi tim, Ze tlesknou rukama 2x rychle za sebou: . tiesk,
tlesk". Netopyr dobfe poslouchd, zjistuje. kde se mdry nachdzi a snaZi se je chytit. Pokud se netopyr dotkne mdry swmi prsty na ruce,
znamend to, Ze je mdra ulovend a jde z kruhu ven. Kruh se béhem hry nesmi razpojit a miry ani netopyr nesmi kruh opustit. pokud
nejsou uloveni. Po konci casoveého limitu, spoCitejte zbylé mdry a uvidite, jak si netopyrved! a jestli se dokdzal dosyta najist.
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Swjcomio. Tento matiridl fevstopesm mrojeids , BIZAs 0 nSvons v pirodl, Atay
podponity AP (R aNodece 37 o projekta, Nedoyme = metopyed”, Aty podpohil
va&ﬂi Mater il semus’ wisdtvat stovoviska Minstorsiva 2 ivata o prostfedt.

Namét o text: Jrmils o Jakwd Judovi S

Graficks mprocordot: TR DESTGN. waw.com e yonrsko.c, Wwapo.o

c:sxe swcnsxo O ‘
Umcky kraj

I l l Menigterstes Evatalhe prastfedl
NADACE {EZ




